TAREFAS

15.1 ALVO DECLARADO PELO PILOTO (PDG)
15.1.1 Competidores tentardo jogar uma marca proximo a um alvo selecionado por ele mesmo e
declarado por ele antes do vbo.
15.1.2 Informacdes da Tarefa:
a. Lugar e periodo de declaragéo
b. Numero de alvos permitidos
C. Distancias minima e maxima do(s) alvo(s) em relacdo ao ponto comum de
decolagem ou ao ponto individual de decolagem, conforme dados da folha
de tarefa
15.1.3 O resultado € a distancia do ponto de medi¢do da marca ao alvo declarado valido mais préximo.
O menor resultado é melhor.
152 ALVO DECLARADO PELO JUIZ (JDG)
15.2.1 Competidores irao tentar jogar a marca proximo a um alvo previamente marcado.
15.2.2 Informacbes da Tarefa:
a. posicédo do alvo previamente marcado ou do alvo em X
15.2.3 O resultado € a distancia do ponto de medi¢do da marca ao alvo em X, se colocado, ou do alvo. O
menor resultado € melhor.
15.3  VALSA DA HESITACAO (HWZ)
15.3.1 Competidores irdo tentar jogar a marca préximo a um dos varios alvos previamente marcados.
15.3.2 Informacdes da Tarefa:
a. posicdo dos varios alvos previamente marcados ou dos alvos em X
15.3.3 O resultado € a distancia do ponto de medi¢édo da marca ao alvo em X mais préximo, se colocado,
ou do alvo. O menor resultado € melhor.
154  FLY IN (FIN)
15.4.1 Competidores irdo procurar a sua prépria area de decolagem e tentar jogar a marca o mais
préximo do alvo previamente marcado ou do alvo em X.
15.4.2 Informacdes da Tarefa:
a. posicédo do alvo previamente marcado ou do alvo em X
b. distancias minima e maxima do ponto individual de decolagem ao alvo ou
alvo em X
C. namero de decolagens permitidas
15.4.3 O resultado € a distancia do ponto de medi¢do da marca ao alvo em X, se colocado, ou do alvo. O
menor resultado € melhor.
15.4.4 Somente uma tentativa de pontuacédo (jogar a marca ou pouso competitivo) podera ser feita. Um

pouso competitivo devera ser declarado como tal ao observer designado na primeira oportunidade
possivel.
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155 FLY ON (FON)

15.5.1 Competidores irdo tentar jogar uma marca o mais préximo de um alvo selecionado por ele mesmo
e declarado por ele durante o véo.

15.5.2 Informacdes da Tarefa:

a. distancias minima e maxima entre a marca anterior e o alvo declarado
b. ndmeros de alvos permitidos

15.5.3 O resultado é a distancia do ponto de medi¢do da marca ao alvo declarado valido mais préximo.
O menor resultado é melhor.

15.5.4 O competidor devera escrever claramente na sua marca anterior o(s) seu(s) alvo(s) declarado(s)
para o fly on. Se a marca anterior n&o for solta ou néo tiver sido escrito nela o alvo ou se mais
alvos forem declarados do que permitido, entdo o competidor ndo obtera resultado.

15.5.5 Como uma precaugéo, no caso da marca anterior ser perdida, o0 competidor podera pessoalmente
escrever um alvo provisorio na Folha do Observer. Ele sera pontuado a este alvo, se a sua marca
anterior for perdida. O competidor podera fazer ou revisar a sua declaracgao provisoria a qualquer
momento até a queda da marca anterior. Uma declaracdo verbal do alvo ao observer néo tera
efeito e ndo sera anotado. Se o observer estiver voano no cesto, ele deve testemunhar e registrar
na folha do observer a declaracdo escrita na marca antes de ser solta.

15.6 CACA A RAPOSA (HNH)

15.6.1 Competidores irdo seguir um baldo raposa e tentar jogar a marca o mais préximo ao alvo em X
colocado pelo baldo raposa ndo mais que 02 metros na dire¢éo do vento em relacdo ao cesto apds o
pouso.

15.6.2 Informacdes da Taefa:

a. descricao do baldo raposa
b. duracéo provavel do vdo do baldo raposa

15.6.3 O resultado € a distancia do ponto de medi¢do da marca ao alvo em X. O menor resultado é
melhor.

15.6.4 Variacdo na duracéo do vbéo do baldo raposa ndo devera ser motivo de reclamacéo.
15.6.5 O baldo raposa podera ser desinflado apds o pouso e podera ser removido do campo.

15.6.6 O baléo raposa podera pendurar uma faixa debaixo do seu cesto. Nenhum competidor podera
levar uma faixa pendurada debaixo do cesto durante esta tarefa.
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15.7 CACA A RAPOSA COM CORRIDA (WSD)

15.7.1 Competidores irdo voar para o ponto de decolagem de um bal&do raposa, seguir o baldo raposa e
tentar jogar a marca o mais préximo do alvo em X colocado pelo baléo raposa a ndo mais que 02 metros
na direcéo do vento em relacdo ao cesto depois do pouso.

15.7.2 Informacdes da Tarefa:

descricdo do baldo raposa

localizacéo do ponto de decolagem do baldo raposa
horario de decolagem do baldo raposa

provavel duragdo do véo do baldo raposa

aoow

15.7.3 O resultado é a distancia do ponto de medi¢do da marca ao alvo em X. O menor resultado é
melhor.

15.7.4 Se o baldo raposa nao decolar dentro de 05 minutos depois do horario combinado, a tarefa sera
entdo considerada cancelada.

15.7.5 Variacao na duracado do voo do baldo raposa ndo devera ser motivo de reclamacéo.
15.7.6 O baldo raposa podera ser desinflado apés o pouso e podera ser removido do campo.

15.7.7 O baldo raposa podera pendurar uma faixa debaixo do seu cesto. Nenhum competidor podera
levar uma faixa pendurada debaixo do cesto durante esta tarefa.

15.7 GORDON BENNETT MEMORIAL (GBM)

15.7.1 Competidores irdo tentar jogar a marca dentro de uma(s) area(s) de pontuacdo o mais préoximo a
um alvo previamente marcado.

15.7.2 Informacdes da Tarefa:

a. posicéo do alvo ou do alvo em X
b. descricao da(s) area(s) de pontuacéo

15.7.3 O resultado € a distancia do ponto de medi¢do da marca ao alvo em X, se colocado, ou do alvo. O
menor resultado € melhor.

15.8 VOO AO ALVO COM JANELA DE TEMPO (CRT)

15.8.1 Competidores irdo tentar jogar a marca dentro de uma area valida o mais préximo de um alvo
previamente marcado. A(s) area(s) de pontuacao terdo periodos de tempos especificos de validade.

15.8.2 Informacdes da Tarefa:

a. posicao do alvo ou do alvo em X
b. descricao da(s) area(s) de pontuacao e seus periodos de tempo de
validade

15.8.3 O resultado € a distancia do ponto de medi¢do da marca ao alvo em X, se colocado, ou do alvo. O
menor resultado é melhor.

15.8.4 Um competidor que ndo consegue uma marcagdo dentro da area de pontuacdo durante o tempo
de validade, nao obtera resultados.

Versédo 2005 Pag. 3




15.9 CORRIDA PARA UMA AREA (RTA)

15.9.1 Competidores irdo tentar jogar a marca no tempo mais curto dentro de umag(s) area(s) de
pontuacao.

15.9.2 Informacbes da Tarefa:

a. métodos para medigdo do tempo
b. descricao da(s) area(s) de pontuacao

15.9.3 O resultado é o tempo entre a decolagem e a queda da marca. O menor resultado é melhor.

15.9.4 A contagem do tempo termina, quando o observer vé a marca soltando das méos da pessoa ,
caindo, caido no solo ou recolhido e em maos do observer, o que primeiro acontecer. Os
observers devem se certificar, de terem um crondmetro, quando forem designados para observar
esta tarefa.

15.10 COTOVELO (ELB)
15.10.1 Competidores irdo tentar a maior modificacdo de dire¢do durante o véo.

15.10.2 Informacgdes da Tarefa:

a. descricdo dos pontos “A”, “B” e “C".
b. distancias minima e maxima entre “A” e “B”".
c. distancias minima e maxima entre “B” e “C”.

15.10.3 O resultado é 180 graus menos o angulo ABC. O maior resultado é melhor.

15.11 AREA TRIANGULAR (LRN)

15.11.1 Competidores irdo tentar obter a maior area de um triangulo “A”, “B” e “C”.
15.11.2 Informacgdes da Tarefa:

localizacé@o do ponto “A”

método de determinacao do ponto “B”

método de determinacao do ponto “C”
descricao da(s) area(s) de pontuacéo

cpoop

15.11.3 O resultado € a area do triangulo ABC. O maior resultado é melhor.
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15.12 MINIMA DISTANCIA (MDT)

15.12.1 Competidores irdo tentar jogar a marca o mais préximo do ponto comum de decolagem, depois de
ter voado um minimo de tempo definido.

15.12.2 Informacgdes de Tarefa:

a. definicdo do tempo minimo
b. métodos de medicao do tempo

15.12.3 O resultado € a distancia do ponto de medi¢do da marca ao ponto comum de decolagem. O
menor resultado € melhor.

15.12.4 A posicao de pontuacéo € a marca, se o observer viu a marca sendo solta apds o tempo minimo
definido. Caso contrario, o ponto do pouso sera a medigdo valida para a pontuacéo, desde que o
baldo tenha sido visto voando por um oficial depois do tempo minimo definido.

15.12.5 Penalidade por violar a regra LIBERACAO DA AREA DE DECOLAGEM é de 100 pontos de tarefa
por minuto ou parte de minuto em atraso.

15.12.6 A penalidade para cada contato com o solo nesta tarefa € de 500 pontos de tarefa.

15.13 MINIMA DISTANCIA COM AREA DE PONTUACAO (SFL)

15.13.1 Competidores irdo tentar jogar a marca o mais préximo ao ponto comum de decolagem dentro de
uma(s) area(s) definida.

15.13.2 Informacgdes da Tarefa:
a. descricao da(s) area(s) de pontuacéo

15.13.3 O resultado € a distancia entre 0 ponto de medicdo da marca ao ponto comum de decolagem. O
menor resultado € melhor.

15.14 MINIMA DISTANCIA COM DUAS MARCAGOES (MDD)

15.14.1 Competidores irdo tentar jogar duas marcas o mais proximo entre elas em diferentes areas de
pontuacéao.

15.14.2 Informacdes da Tarefa:
a. descricao das areas de pontuacao
15.14.3 O resultado € a distancia entre os pontos de medicao das marcas. O menor resultado é melhor.

15.14.4 Competidores ndo obterdo resultados, se um ou os dois pontos de medi¢do das marcas estiverem
fora da &rea de pontuagao ou ambos dentro de uma Unica area de pontuacao.
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15.16 MAXIMA DISTANCIA COM TEMPO DEFINIDO (XDT)

15.16.1 Competidores irdo tentar jogar a marca o mais longe do ponto comum de decolagem dentro de
um tempo maximo definido.

15.16.2 Informacdes da Tarefa:

a. definicdo do tempo méaximo
b. método de medicéo do tempo

15.16.3 O resultado € a distancia do ponto de medicédo da marca ao ponto comum de decolagem. O maior
resultado é melhor.

15.16.4 Se o observer ndo ver a marca sendo solta, caindo, caida no solo ou Ihe sendo entregue dentro
do tempo maximo definido, o competidor ndo obtera resultados.

15.17 MAXIMA DISTANCIA (XID)

15.17.1 Competidores irdo tentar jogar a marca o mais longe do ponto comum de decolagem dentro de
umay(s) area(s) de pontuacao.

15.17.2 Informacgdes da Tarefa:
a. descricao da(s) area(s) de pontuacéo

15.17.3 O resultado € a distancia do ponto de medi¢do da marca ao ponto comum de decolagem. O
maior resultado é melhor.

15.18 MAXIMA DISTANCIA COM DUAS MARCAGCOES (XDD)

15.18.1 Competidores irdo tentar jogar duas marcas 0 mais longe entre si em umag(s) area(s) de
pontuacao.

15.18.2 Informacgdes da Tarefa:
a. descricao da(s) area(s) de pontuacao

15.18.3 O resultado € a distancia entre os pontos de medicdo das marcas. O maior resultado é melhor.

15.19 ANGULO (ANG)

15.19.1 Competidores irdo tentar a maior modificacao de dire¢cdo de uma determinada direcédo
estabelecida. A modificacdo da direcao é o angulo entre a direcdo estabelecida e a linha “A-B”.

15.19.2 Informacdes da tarefa:

a. descricao do ponto “A” e “B”
b. direcdo estabelecida
C. distancias minima e maxima entre “A” e “B”

15.19.3 O resultado € o angulo entre a direcdo estabelecida e a linha “A-B’. O maior resultado é melhor.

Nota: Diretores poderdo usar as tarefas do AXMERG, com excecao dos campeonatos mundiais e
continentais.
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